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Nota: Este archivo sólo se aplica a los usuarios que descargan la biblioteca eCodePro directamente desde el sitio web www.ecode.pro/download 

Este producto está desarrollado para automatizar por completo las estrategias comerciales. Por 
lo tanto, para facilitar el acceso a la biblioteca y la práctica de la codificación, proporciono 
funciones ilimitadas y tiempo ilimitado para todas las cuentas DEMO. 

Los traders deben practicar la codificación y realizar pruebas en una cuenta demo primero, y si 
todo está bien, pensar en operar en una cuenta real. 

Para poder utilizar eCodePro en una cuenta REAL, envíe un mensaje de texto o un correo 
electrónico directamente a los canales de contacto anteriores. Le proporcionaré un uso 
gratuito por tiempo limitado. 

Además, si tienes dinero extra y eres amable, puedes apoyarme transfiriendo dinero a una 
cuenta bancaria en Vietnam, o comprar E Code Pro directamente en la página de inicio de 
MQL5, o también puedes usar el canal de contacto de arriba para comprar E Code Pro al por 
mayor a un buen precio.  

Direct purchase link from MQL5 
Accept payment Visa, Master, Paypal 

CLICK HERE - BUY NOW  
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Paso 1. Descargar la biblioteca eCodePro 

Descarga desde aquí ( www.ecode.pro/download ) Extraer el archivo descargado 

 

 

 
 

Extraiga el archivo descargado. Verá dos archivos 
como se muestra arriba. Copie estos dos archivos y 

continúe con el siguiente paso. 
 

 

Paso 2. Instalar la biblioteca eCodePro en la terminal 

 

1 
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http://www.ecode.pro/download


  

 

En la terminal MT5 , actualice para ver E Code Pro dentro de la carpeta Market , realice correctamente los pasos 1 a 4 de las imágenes a continuación 

    
 

Si ves que E Code Pro se muestra como en la imagen 4 , significa que hiciste lo correcto. 

 
 

Cambie a IDE (también lo llamamos Meta Editor ), actualice para ver eCodeHeader.mqh dentro de la carpeta Market , realice correctamente los pasos 
1 al 4 de las imágenes a continuación. 

    
Si ves eCodeHeader.mqh Se muestra como en la imagen 4 , lo que significa que ya instaló correctamente la biblioteca eCodePro . 
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Paso 3. Conexión a la API de Google 

 

 

 

Paso 4. Iniciar sesión antes de empezar a codificar 

 

Con una cuenta demo, no necesita hacer nada, solo adjuntar E Code 
Pro.ex5 a cualquier gráfico. El nombre de usuario predeterminado es 
“demo” (en minúscula), como se muestra en la imagen de la derecha. 
Después de eso, puede comenzar a codificar lo que quiera y adjuntar su 
robot al gráfico con el que desea operar. 

Si tiene una cuenta real, debe registrarse antes de comenzar a codificar. 
Las instrucciones de registro se encuentran en el paso 5. Le daré una 
licencia gratuita para una cuenta real con límite de tiempo. 
 

Nota: Solo necesitas tu EA mientras ejecutas pruebas (back-test) u optimización, sin embargo, si ejecutas el EA en modo demo en vivo o en 
tiempo real, necesitas adjuntar E Code Pro.ex5 a al menos 1 gráfico. 



Paso 5. Registro para una cuenta real (Utilice su robot con la biblioteca E Code Pro en una cuenta real) 

Visite mi página de inicio www.ecode.pro, luego haga clic en “Obtener licencia” y complete el formulario de registro como se muestra en la siguiente 
imagen. 

 

 

http://www.ecode.pro/


Paso 6. Crear el primer EA nuevo 

Después de completar los 5 pasos anteriores, puede comenzar a crear sus propios robots. Para asegurarse de que su nuevo robot creado no tenga 
errores de conexión, recuerde las 3 reglas básicas que se indican a continuación: 

Regla 1. Tanto E Code Pro.ex5 como eCodeHeader.mqh , y su nuevo robot deben almacenarse en la carpeta Market 

Regla 2. El Código E Pro.ex5 debe adjuntarse en un cuadro separado 

Regla 3. Todos tus robots nuevos se ubicarán en la carpeta Market y deberán estar vinculados con # include " .// eCodeHeader.mqh " 
 

Ejemplo de cómo crear tu propio robot. 

Comencemos con IDE (también llamado Meta Editor) 
 

 
  

 

 

 
 

 

  



Después de hacer clic en Finalizar, el sistema mostrará un código 
como este (tabla de la izquierda) 

Agregue el enlace como línea 9 , asegúrese de que su robot esté 
conectado a eCodePro 

  



 

Arrastre (adjunte) su robot al gráfico (derecha) y recuerde que E Code Pro.ex5 debe adjuntarse en un gráfico separado (izquierda) como se muestra en la 
imagen siguiente. 

 


